
Altino

Museo Archeologico Nazionale

MAV
il MUSEO di ALTINO che VERRÀ
Un concorso per le scuole primarie e secondarie di I e II grado del Veneto, secondo modalità specifiche adatte a ciascun ciclo, per coinvolgere gli studenti a pensare, ideare e realizzare  “ Il museo che verrà”, il museo Archeologico Nazionale di Altino nella nuova sede in fase di allestimento.

Il concorso è rivolto a tutte le scuole di ogni ordine e grado del Veneto.

 Potranno aderire:

-
10 classi delle scuole primarie

-
10 classi delle scuole secondarie di I grado

-
10 classi delle scuole secondarie di II grado

OBIETTIVI

L’obiettivo del concorso è quello di avvicinare le scuole del territorio alla propria storia tramite l’utilizzo delle fonti archeologiche di cui dispongono molto da vicino. Per fare ciò è necessario che la scuola si avvicini al Museo, contenitore dei frammenti di un passato che può parlare ai ragazzi delle proprie origini connettendo la micro Storia locale alla macro Storia dei testi scolastici. Il Museo dovrebbe diventare per loro un luogo d’identità, di conoscenza e di accoglienza e costituirne un costante punto di riferimento formativo e culturale. La creazione di un engagement individuale e collettivo cioè di un coinvolgimento “effettivo” e “affettivo” passa attraverso una corretta conoscenza del proprio Patrimonio Culturale e alla sua valorizzazione da protagonisti attivi.  Proprio per creare un rapporto speciale tra ragazzi e museo, si chiederà loro di elaborare supporti alle visite museali che soddisfino le peculiari esigenze della loro età e che siano quindi indirizzati ai loro coetanei mediante un Sito web dedicato. La proposta prevede un coordinamento multidisciplinare da parte dei docenti, costantemente  supportati dai referenti del museo.
A. IL MUSEO CHE VORREI

DESTINATARI

Il concorso è indirizzato alle classi delle scuole Primarie: gli elaborati finali dovranno essere realizzati dai bambini con l’aiuto dei loro insegnanti.Si propone di creare un gruppo costituito dalle classi I e II, che non studiano la storia antica ma che potrebbero fornire un approccio più ludico al tema e un gruppo costituito dalle classi III, IV e V che approfondisca anche gli aspetti legati allo studio scolastico curriculare della storia. 

MODALITÀ

Il concorso si dividerà in una fase iniziale di preparazione, per passare ad una fase di realizzazione e infine al giudizio degli elaborati con relativa premiazione.

1. Visita guidata interattiva al museo e alle aree archeologiche. Durata 2 h circa.

2. Incontro in classe con individuazione dei punti deboli e dei punti di forza del Museo Archeologico Nazionale di Altino visto dai bambini (cosa vorrei trovare al museo, chi vorrei incontrare, etc...). Durata 1 h.

3. Elaborazione da parte dei bambini di disegni e foto che illustrino un reperto archeologico, il suo contesto di provenienza e la sua ‘valorizzazione’ ( proposta vetrina/allestimento).

4. Una commissione presieduta dal Direttore del Museo Archeologico Nazionale di Altino e dal Sindaco di Quarto d’Altino, giudicherà gli elaborati e premierà il migliore.

Il premio per la classe vincitrice consiste in una macchina fotografica digitale; un catalogo “Altino antica. Dai Veneti a Venezia”; un percorso interattivo regalato dalle archeologhe di Studio D in uno degli altri Musei Nazionali Archeologici del Veneto a scelta (Este, Adria, Fratta Polesine, Portogruaro).

B.  CON NOI, AD ALTINO! 

DESTINATARI

Il concorso è indirizzato alle classi delle scuole Secondarie di I grado: gli elaborati finali dovranno essere realizzati dai ragazzi con l’aiuto dei loro insegnanti.

MODALITÀ

Il concorso si dividerà in una fase iniziale di preparazione, per passare ad una fase di realizzazione e infine al giudizio degli elaborati con relativa premiazione.

1. La preparazione avrà inizio con un incontro propedeutico in classe con proiezione di power-point illustrato a tutte le classi da un’archeologa di Studio D. Durata 1 h

2. Le singole classi faranno poi una visita al museo e alle aree archeologiche accompagnate da un’archeologa, osservando non solo i reperti, ma anche i supporti museologici e museografici. Durata 2 h circa.

3. In classe ci sarà un ultimo incontro per coordinare le linee guida della realizzazione degli elaborati. Durata 1 h.

4. Gli insegnanti imposteranno e seguiranno il lavoro delle classi che dovranno realizzare dei supporti utili alla visita delle aree archeologiche, i cui destinatari saranno i coetanei.

5. Una commissione presieduta dal Direttore del Museo Archeologico Nazionale di Altino e dal Sindaco di Quarto d’Altino, giudicherà gli elaborati e premierà il migliore.

6. I lavori dei vincitori si aggiungeranno al sito web dedicato.

7. Il premio per la classe vincitrice consiste in un netbook con chiavetta per connessione internet; un catalogo “Altino antica. Dai Veneti a Venezia”; un percorso interattivo regalato dalle archeologhe di Studio D in uno degli altri Musei Nazionali Archeologici del Veneto a scelta (Este, Adria, Fratta Polesine, Portogruaro).
C. IL MUSEO È NOSTRO

DESTINATARI

Il concorso è indirizzato alle classi delle scuole Secondarie di II grado: gli elaborati finali dovranno essere realizzati dai ragazzi sotto il coordinamento  dei loro insegnanti.

MODALITÀ

Il concorso si dividerà in una fase iniziale di preparazione, per passare ad una fase di realizzazione e infine al giudizio degli elaborati con relativa premiazione.

1. La preparazione avrà inizio con un incontro propedeutico in classe con proiezione di power-point illustrato a tutte le classi da un’archeologa di Studio D. Durata 1 h

2. Le singole classi faranno poi una visita al museo e alle aree archeologiche accompagnate da un’archeologa, osservando non solo i reperti, ma anche i supporti museologici e museografici. Durata 2 h circa.

3. In classe ci sarà un ultimo incontro per coordinare le linee guida della realizzazione degli elaborati. Durata 1 h.

4. Gli insegnanti imposteranno e seguiranno il lavoro delle classi che dovranno realizzare dei supporti utili alla visita delle aree archeologiche, i cui destinatari saranno i ragazzi: implementazione sito web.

5. Una commissione presieduta dal Direttore del Museo Archeologico Nazionale di Altino e dal Sindaco di Quarto d’Altino, giudicherà gli elaborati e premierà il migliore.

6. I lavori dei vincitori diventeranno strumenti effettivi degli itinerari turistici e culturali del museo e delle aree archeologiche di Altino, in rete con le altre proposte già attive
7. Il premio per la classe vincitrice consiste in un notebook con chiavetta per connessione internet; un catalogo “Altino antica. Dai Veneti a Venezia”; un percorso interattivo regalato dalle archeologhe di Studio D in uno degli altri Musei Nazionali Archeologici del Veneto a scelta (Este, Adria, Fratta Polesine, Portogruaro).

Il concorso sarà preceduto da un corso di aggiornamento di 2 ore riservato agli insegnanti.

Il giorno della premiazione prevista per la fine dell’anno scolastico in corso, i bambini e i ragazzi cureranno la presentazione dei loro lavori e visite guidate “ su misura”.

Il Museo si aprirà a tutti i cittadini, alle famiglie e a quanti vorranno condividere con gli studenti le loro rinnovate conoscenze e i loro punti di vista.

Enti e istituzioni coinvolte:

Direzione Regionale per i Beni Culturali e Paesaggistici del Veneto
 MIBAC - Soprintendenza per i Beni archeologici del Veneto 

 Comune di Quarto d’Altino 

Regione del Veneto

MIUR - Ufficio Scolastico Regionale del Veneto
Fondazione Antonveneta
Progetto a cura di Alessandra Cuchetti e Sabina Magro per Studio D

Associazione Culturale Studio D -Archeologia Didattica Museologia-
Costituito da laureate in archeologia e antropologia fisica, specializzate in didattica museale, l’Associazione Culturale Studio D -Archeologia Didattica Museologia-, si propone come “luogo” di riflessione sui Beni Culturali, archeologici in particolare, e sul Museo quale fenomeno di espressione, d’incontro, di produzione culturale e di educazione interculturale.

Studio D intende così contribuire alla conoscenza e alla valorizzazione del patrimonio archeologico ed ambientale italiano, sviluppando anche il rapporto con il territorio di riferimento.

Studio D cura i servizi educativi dei Musei Archeologici Nazionali di Este, Adria, Fratta Polesine, Altino e dell’area archeologia di Montegrotto – via Scavi.
Associazione culturale

Studio D 
archeologia  didattica   museologia

www.studiodarcheologia.it 


